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  《Python学习手册(第4版)》介绍

                     Google和YouTube由于Python的高可适应性、易于维护以及适合于快速开发而采用它。如果你想要编写高质量、高效的并且易于与其他语言和工具集成的代码，《Python学习手册：第4 版》将帮助你使用Python快速实现这一点，不管你是编程新手还是Python初学者。本书是易于掌握和自学的教程，根据作者Python专家Mark Lutz的著名培训课程编写而成。

                      《Python学习手册：第4版》每一章都包含关于Python语言的关键内容的独立的一课，并且包含了一个独特的“练习题”部分，其中带有实际的练习和测试，以便你可以练习新的技能并随着学习而测试自己的理解。你会发现众多带有注释的示例以及图表，它们将帮助你开始学习Python 3.0。

                      《Python学习手册：第4版》包括以下内容：

                      学习Python的主要内建对象类型：数字、列表和字典。

                      使用Python语句创建和处理对象，并且学习Python的通用语法模型。

                      使用函数构造和重用代码，函数是Python的基本过程工具。

                      学习Python模块：封装语句、函数以及其他工具，从而可以组织成较大的组件。

                      Python的面向对象编程工具，用于组织程序代码。

                      学习异常处理模型，以及用于编写较大程序的开发工具。

                      了解包括装饰器、描述器、元类和Unicode处理等高级Python工具。

                      作为全球Python培训界的领军人物，《Python学习手册：第4版》作者Mark Lutz是Python最畅销书籍的作者，也是Python社区的先驱。

                      Mark 是O'Reilly出版的《Programming Python》和《Python Pocket Reference》的作者，这两本书于2009年都已经出版了第3版。Mark自1992年开始接触Python，1995年开始撰写有关Python的书籍，从1997年开始教授Python课程。截止到2009年，他已经开办了225个Python短期培训课程，教授了大约3500名学习者，销售了大约25万册有关Python的书籍。许多书被翻译成十多种语言。

                      此外，Mark拥有威斯康星大学计算机科学学士和硕士学位，在过去的25年中，他主要从事编译器、编程工具、脚本程序以及各种客户端/服务器系统方面的工作。
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