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  《Introduction to Linear Optimization》介绍

                     这本书的目的是提供一个统一的，有见地的，线性优化，即线性规划，网络流问题，离散线性优化的现代处理。我们既讨论古典主题，也讨论艺术现状。我们特别关注理论，但也涵盖应用和目前的案例研究。我们的主要目标是帮助读者成为一个成熟的（线性）优化的实践者或研究者。更具体地说，我们希望发展的能力，制定相当复杂的优化问题，提供一个主要类的问题，实际上是可解的鉴赏，描述可用的解决方法，并建立一个理解的定性性质的解决方案。我们的一般哲学是，洞察力最重要。对于这本书的主题，这必然需要一个几何视图。另一方面，问题是通过算法来解决的，这些问题只能用代数来描述。因此，我们的重点是代数和几何之间美丽的相互作用。我们使用图形和几何参数建立理解，然后将想法转化为代数公式和算法。如果有足够的时间，我们希望读者能够不费吹灰之力地发展从一个领域到另一个领域的能力。我们的另一个目标是全面而经济。我们努力涵盖和突出这一领域的所有主要思想。然而，我们并没有试图成为百科全书式的，或者讨论与特定算法相关的每一个可能的细节。我们的前提是，一旦对基本原则有了成熟的理解，读者就可以不费吹灰之力地获得更多的细节。我们的最后一个目标是让读者了解最新的艺术水平。这在我们处理内点方法、大规模优化以及扩展现有算法和计算机限制的案例研究中尤其如此。任何优化方法的成功都取决于它处理大型重要问题的能力。从这个意义上说，最后一章，关于线性优化的艺术，是这本书的关键部分。我们希望，这将使读者相信，在挑战性问题上取得进展既需要针对具体问题的洞察力，也需要对基础理论有更深入的理解。西席序在任何一本关于线性规划的书中，对于单纯形法的处理有一些重要的选择。传统上，单纯形法是根据完整的单纯形表来发展的，这往往成为中心话题。我们发现全单纯形表是计算数值例子的有用工具。但除此之外，我们努力不过分强调其重要性。我们还要提到与许多其他教科书不同的另一点。介绍性的处理通常集中在标准形式的问题上，这对于单纯形法来说是足够的。另一方面，这种方法常常让读者怀疑某些属性是否普遍正确，并且会阻碍对主题的深入理解。我们从这个传统出发：我们考虑线性规划问题的一般形式，并在此背景下定义关键概念（例如，极值点）(当然，当涉及到算法时，我们通常必须专门研究标准形式。）本着同样的精神，我们把线性规划的结构理解从单纯形法的细节中分离出来。例如，我们包括对偶理论的推导，它不依赖于单纯形法。最后，这本书包含了几个不常涉及的重要主题的处理。其中包括对柱几何的讨论及其对单纯形法效率的洞察，对偶性与金融资产定价之间的联系，延迟柱生成和切割平面法的统一观点，随机规划和Benders分解，针对指派问题的拍卖算法、椭球算法的一定理论含义、内点法的深入处理，以及一整章的线性优化实践。练习中还包括几个值得注意的主题，如Leontief系统、严格互补、期权定价、von Neumann算法、子模函数极小化和一些整数规划问题的界。这是对这本书的逐章描述。第一章：介绍了线性规划问题，并给出了一些例子，提供了一些关于线性代数的背景资料。第二章：讨论了多面体的基本几何性质，重点讨论了极值点的定义和存在性，以及emph
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