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  《21天学通C_Bradley Jones著_信达工作室译》介绍

                     作者简介BradleyL.Jones21天学通C#是包括CodeGuru.com、Devcloper.com和Javascripts.com等在内的众多著名开发人员网站的系统管理员，还是internet.com网站的EarthWeb频道的执行编辑.Bradley使用C#的时间比大多数开发人员都长， 因为他被邀请在beta版发布之前对其进行试用.Brad1cy拥有使用C.C++、PowerBuilder、SQL Scr ver以及许多其他工具和技术进行开发工作的经验.另外，它还是一位畅销书作者，编写了最早的“21天”图书——《21天学通C语言》.

                      前言欢迎使用本书，通过本书的名称，您可能猜到了，作者编写本书旨在让您用21天的时间学通编程语言C#、本书分为21天课程，其中每天的课程都能在几个小时(或一个晚上)宪成.读者在21天中每天都花2-3个小时，则将轻松地学习完本书，当然，这不一定都是连续的21个晚上，也不一定非得在晚上阅读，其中每天课程都可以在1-2小时内阅读完毕，有些可能所需的时间长些，而有些可能短些。如果读者期望仅通过氏读便能学通C#，将肯定会失望.相反.您应该将一半的时间用于阅读。另一半的时间用于输入其中的代码、完成小测验和练习。这起来工作量好像很大，但每天课程都可以在一个晚上完成.其中每天课程都包括小测验和练习，它们是为帮助您巩面对当天内容的理解而设计的.阅读完每天课程的内容后，读者应该知道所有的小测验答案，如果不是这样，则应该复习该课中的一些内容，练习给读者提供了应用所学知识的机会，通常，练习的重点在于理解代码、识别常见的代码错误或根据当天的课程编写代码.小洲验和大部分练习的答案都可以在附录A中找到，在参考其中的答案之前，请自己尽可能地解决、阅读本书时，您还将发现其几个特点.书中包含“提示”、“注意”和“警告 .“提示”提供了很有帮助的建议；“注意”提供了一些您可能感兴趣的信息；而“警告”则提醒您注意一些可能遇到的问题.本书中一个很特别的部分是每一课程最后的“间与答”一节，其中包含您在阅读该课程时可能提出的问题及其答案，这些问题可能涉及到与该课程相关的主题，对读者的要求作者对读者做了一些假设.假设读者有C编译器和， NET运行阶段环境.即使没有这些东西，读者也能阅读本书，但要完金理解其中的内容将很困难。作者假设读者是初中级程序员，如果您不是，也将从本书中学到很多东西，但在某些地方，您的进展速度将没有您希塑得那么快，本书不要求读者使用Visual C#或VisualStudio.NET开发环境.许多图书要求读者使用微软公司的这些工具，但本书不要求.读者可以使用微软公司的工具，也可以使用许多其他的工具，阅读本书时，您将对此有更深刻的体会.
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