

		    		资料下载网


			
		  	首页	计算机	考试教辅














        首页
        >
        计算机
        >		
      javascript
        >
        javascript网页开发-体验式学习教程_张孝祥  pdf电子书免费下载        


	
	
	

  《javascript网页开发-体验式学习教程_张孝祥》pdf电子书免费下载

	

  下载方式一：

    百度网盘下载地址：https://pan.baidu.com/s/1YWExLrhiFhYVM0SvkhT9ow

    百度网盘密码：1111

    下载方式二：

    http://ziliaoshare.cn/Download/ac_123509_pd_javascriptWYKF-TYSXXJC_ZXX.zip

   

  

  
  	
          [image: javascript网页开发-体验式学习教程_张孝祥]
	作者：张孝祥

                  页数：288

                  出版社：empty




  《javascript网页开发-体验式学习教程_张孝祥》介绍

                     内容简介

                      本书结合大量应用实例， 详细地讲解了HTML语言、CSS、Java Sri pt语法、DOM对象模型编程、本书主要面向网站开发人员，也适于普通前端网页设计人员阅读。

                      目录

                      本书作者自去年在清华大学出版社出版《Java就业培训教程》以来， 收到了来自全国各地的读者来信，广大读者对该书给予了很高的评价，认为该书通俗易懂、实践性强，切切实实让读者学到了东西。该书在一年内实现了4次印刷，在同类图书市场中位居前列。另外，作者还专门在www.t315.org上提供了该书的在线答疑，读者朋友在这里进行了热烈的讨论。这些都让作者倍感振奋，于是，应广大读者的要求，作者历时一年，字斟句酌，几易其稿， 又推出新作《JavaScript网页开发——体验式学习教程》。以外，还有以下特点：本书语言非常通俗，而且运用了比喻、对比等多种手法，本书的例子也都非常浅显、典型、《JavaScript网页开发—体验式学习教程》除了继承了《Java就业培训教程》的风格1.强调用最短的时间和最浅显易懂的例子说明问题。作者致力于让一个从零起步的读者能够在最短的时间内，理解编程的基本思路，所以简洁，目的就是让读者“一看就懂，一学就会”。2.启发和培养读者思考问题和自我解决实际问题的能力。对于编程，学生普遍缺乏的是思路、解决问题的能力以及遇到问题不知道如何下手，而不是缺乏对语法的掌握。但常见的编程类的教材重点放在语法上，学生花大量时间去死记硬背这些繁琐的规则、细节，而对基本的编程思想没有理解掌握，所以很多学生毕业以后，除了记住个别语法以外，对应用编程一无所知。本书力图改变这种状况，着重阐明解决问题的思路，给出解决办法，然后再用语言去实现它，从而真正培养学生用语言工具解决实际问题的能力。3.解决初学者学习中可能碰到的大多数问题，让读者感受到技术学习所带来的快乐。以往教材往往从知识体系结构出发，按部就班，忽视了读者的接受能力，以至于经常出现读不下去、半途而废的情况。本书作者有过多年的培训经验，记录了不少读者经常遇到的问题，这些问题都在本书中有所体现，目的是不留给读者任何学习障碍，让他们学习起来轻松愉快，在学习中感受快乐。限， 本书光盘只能载一部分， 读者可以登录www it 315.org咨询光盘的有关事宜。该网站为了帮助读者尽快掌握本书内容，作者专门录制了本书的教学视频录像，由于篇幅所还提供了本书的在线答疑，作者力求在第一时间解答读者的疑问。最后，欢迎读者朋友经常到www.t315.org来看看。

                      第1章客户机浏览器

                      HTML语言基础HTML的背景知识

                      网站的开发离不开网页， 而网页的核心技术就是HTML语言。尽管在网站开发老手们看来， HTML语言恐怕是众多Web技术中最显得微不足道的部分， 但是， HTML的的确确是精彩的Web世界里必不可少的基石。下面先用一个实验来快速了解什么是网页和HTML语言， 用记事本程序创建一个test txt文本文件， 文件内容如下：= alternate >www.it315.org口编写完上述代码后， 将它存盘并将文件名改为tst htm。然后用IE浏览器打开这个文件，可以看到在浏览器中显示的效果是：字体大小为30个像素，颜色为红色，内容为“www.t315.org”的文本串在不停地水平移动。但放在尖括号对(、并没有在浏览器中显示出来， 它们指定了“www.t315.org”文本串的显示效果。这些尖括号对(”结尾。HTML是英文HyperText Markup Language的缩写， 中文意思是“超文本标签语言”， 使用HTML语言编写的文件的扩展名是.html或.htm， 这就是网页文件。可以使用记事本程序来编写网页文件， 也可以使用FrontPage Editor等专门的工具软件来编写HTML文件。HTML语言中的标签通常是成对使用的， 它使用一个开始标签和一个结束标签来标识文本，结束标签是在标签名称前加一个“/”，也就是以“”表示标签的开始，以“”表示标签的结束。一对标签中还可以嵌套其他的标签， 所以， 成对标签又称之为容器。HTML中也有单独标签， 单独标签不需要与之配对的结束标签，它们可以单独使用，又称之为空标签，空标签只能单独使用，不能用于格式化文本(例如， 
) 。一个HTML标签及标签中嵌套的内容形成了网页中的一个元素，很多人喜欢直接用“HTML元素”来等同“HTML标签”， 这本身并不是一个非常严谨的问题，读者也不必严格区分两者的概念。目前使用得较多的浏览器软件是Microsoft(微软公司) 的InternetExplorer和Netscape许多HTML标签都可以设置一个或多个属性来控制标签的显示效果， 例如， 标签中的behavior、标签中的size和color就是HTML标签属性。属性设置的一般格式为：属性名=属性值，属性值部分可以用英文的双引号(” )或单引号('')引起来，2JavaScript网页开发——体验式学习教程也可以不使用任何引号。对于有些只有两种状态(有或无)的属性不用设置属性值，写上该属性名表示启用该属性；反之，不写则表示不使用该属性。每个属性的位置必须跟在起始标签名的后面，且位于尖括号之内。标签名与属性之间，属性与属性之间必须用空格分隔。有些属性是公共的， 这些属性的名称和作用在每个HTML标签中都完全相同， 有些属性是某个HTML标签专用的。HTML标签、属性名与属性值都是大小写不敏感的， 即、、以及的效果是一样的， 但网页文档编写者应该养成大小写统一的习惯，不要随心所欲、忽大忽小。浏览器打开网页文件的过程与用记事本程序打开文本文件的过程是一样的，只是浏览器会对网页文件中的内容用特殊的方式显示。浏览器除了从本地硬盘上打开网页文件外，还可以使用HTTP网络协议从网络上的WWW服务器(也叫Web服务器) 上获取网页文件的内容，如图1.1所示。网页文件就是一个普通的文本文件，这个文本文件里的一些特殊字符序列被当作一种HTML标记， 当浏览器打开网页文件时， 不是像记事本程序那样简单地显示文本文件里的内容，而是根据其中的标记来控制文件内容的显示效果和执行某种功能。单击IE浏览器上的“查看”一“源文件”菜单， 可以看到test.htm中的原始文本内容， 可见， 浏览器的基本功能就是根据HTML标签的含义， 用特殊的效果去显示和控制一对HTML标签之间所引用的文本内容， HTML标签的作用就是告诉浏览器应该如何显示有关的文本。有各种各样的HTML标签， 它们定义了网页中文字的大小、颜色、效果， 段落的排版方式， 以及用户如何通过一个网页导航到另外的网页等各方面的内容， 这些HTML标签的组合就是HTML语言。HTML不是程序设计语言， 而是一种标记语言， 也就是用一些标记来说明文本的显示效果。要建立网站和制作网页， 就必须对HTML语言有所了解。1.1.2HTML规范与版本(网景公司) 的Navigator， 读者也许听说过， 这两种浏览器或者同一种浏览器的不同版本网页文档1*文档

                      第1章HTML语言基础

                      之间存在着不兼容问题，这是怎么回事呢?我们需要从计算机软件开发和运行的原理上来解释和说明这个问题，浏览器是人们开发的应用软件，有多个公司都开发了这种软件，它根据网页文件中的HTML标签， 来决定在它的窗口中绘制(对用户来说就是显示) 什么样的信息，执行什么样的动作。有些浏览器软件的开发人员为了实现一些特殊的效果，让该浏览器可以接受网页中引入的一些特殊标签和标签属性，然后对这些特殊的标签和标签属性作一些特殊的处理，这些特殊的标签和标签属性就成了这个浏览器的“方言”。而另外的浏览器软件并不知道这些特殊的标签和标签属性是什么含义，也就是它并不知道有这些“方言”，所以它就不能对这些特殊的标签和标签属性进行处理，这就导致不同的浏览器打开一个使用了特殊标签和标签属性的网页文件时，会有不兼容的问题。组织和机构根据当时的需求和应用情况， 定义了许多HTML标签， 这些标签就是某一版本的HTML规范。但随着情况的变化， 时间的迁移， 又出现了更多新的需求和应用， 例如，为了解决兼容性和互用性问题， 需要一些组织和机构来制定HTML规范和标准。这些我们以后可能要在网页中嵌入一段电影片断，而不再仅仅是一张图片，这就需要定义一个告诉浏览器播放电影片断的标签。标准化过程必须随着新技术的发展和应用而不断发展。因此， 标准化组织必须不断地在以前的HTML规范的基础上， 定义一些新的标签和新的内容， 这就形成了新版本的HTML规范。Force， Internet工程任务组) 进一步扩展， 并制定出对常用的HTML标签进行了详细说明早期HTML是非常简单的， 被称之为HTML 1.0， 后来由IETF(Internet Engineering Task的HTML规范， 这就是HTML 2.0。IETF最终将负责HTML规范制定的权力移交给了一个比它后成立的、专门制定Web领域技术规范的组织， 这就是W3C(WorldWide WebConsortium， 习惯称之为WWW联盟) ， 因为主要的厂商， 如Microsoft和Netscape公司倾向于通过W3C工作。本书编写时的最新HTML规范是HTML 4.01， 这也是HTML规范的最终版本， 不可能再有更新的HTML规范了， HTML将被XHTML所取代。虽然这么说， 人们在相当长的一段时间内， 还得使用HTML， 并且HTML是XHTML的基础， 因此， 学习HTML还是非常有必要的。1.1.3IETF与W3C组织Internet的最大特点是管理上的开放性， 它被每个用户所共同拥有， 没有人和组织对Internet拥有实际的绝对控制权。Internet没有集中的管理机构， 但是为了促进Internet运行所需的标准兼容性， 并确保Internet的持续发展， 先后成立了一些机构和组织， 它们自愿承担Internet的管理职责。细节、特别是要编写Internet网络应用程序的人来说， 是很有必要的。目前主要由两个组织了解这些Internet组织及它们所制定的标准化文档， 对于一个要掌握Internet网络应用负责制定Web网站管理和开发相关的规范， 这两个组织是IETF和W3C， 它们的主要职责是制定Internet网络连接和应用的协议标准， 下面分别对这两个组织和它们所制定的相关文档进行介绍。JavaScript网页开发—体验式学习教程IETF是由网络设计人员、操作员、厂商、专家组成的民间组织， 主要负责有关Internet的各种技术标准及接口规范的制定，其网址为http：/www.ietf.org。参加IETF会议的人员都是个人代表， 他们不代表任何组织、公司、学校、政府部门等。IETF主要负责8个功能领域的规范和标准的制定， 它们分别是：应用、Internet、网络管理、运行要求、路由、安全、传输与用户服务， 每个领域都设有多个工作小组来开展相关工作。IETF以RFC(Requests forComments， 请求注解文档) 定名所发布的各类标准与协议， RFC实际上就是Internet有关服务的一些技术标准文档， 是用于发布Internet标准和Internet其他正式出版物的一种网络文件或工作报告。RFC的名字来源是历史原因造成的， 现在看来， 它的名字和实际上的内容并不一致。RFC文档虽然是民间机构而不是官方制定的， 但大多RFC都已成为业界的事实标准。RFC产生的过程是一种从下往上的过程， 而不是从上往下的过程。它不是一个由主席，或者由工作组负责人下令做出来的，而是由下面的任何人自发地提出，然后在工作组里进行讨论，讨论了以后再交给有关组织进行审查通过后形成的。任何一个用户都可以对Internet某一领域的问题提出自己的解决方案或规范， 作为Internet草案(Internet Dr affs，ID) 提交给Internet工程任务组(IETF) ， 草案存放在美国、欧洲和亚太地区的工作文件站点上， 供来自世界上多个国家的、自愿参加的IETF成员进行讨论、测试和审查。如果一个Internet草案被IESG确定为Internet的正式工作文件， 则被提交给Internet体系架构委员会(IAB) ， 并形成具有顺序编号的RFC文档， 由Internet协会(ISOC) 通过Internet向全世界颁布。TCP/IP协议的一系列标准都是通过这种方式以RFC文档格式公布的。RFC文档必须被分配RFC编号后才能在网络上发布， 例如， RFC 2616是HTTP/1.1协议规范的文档， RFC 1521是MIME格式规范的文档。最初的RFC一直保留而从来不会被更新， 如果修改了该文档，则该文档必须以一个新号码公布，用户可以通过遍布全世界的数个联机站点获得RFC文档。W3C于1994年成立， 是与Web有关的企业机构成立的业界同盟， 该组织是国际性的，在世界各地的许多研究机构中都设有办事处，其网址为http：/www.w3c.org。W3C目前的成员仅限于团体或组织，只要交纳一定的费用，并签署一份保证遵守规则的成员协议，任何公司均可加入。W3C对Web的标准握有生杀大权， 负责研究、审定、发布、管理有关Web的标准， 例如， HTML、CSS等。该组织致力于开发促进Web发展和确保其互操作性的基础性协议， 引导进一步发掘Web的潜能， 它还开发体现和推动标准的参考代码， 以及各类展示新技术应用的源程序范例。W3C不从事网络传输协议规范的制定，它将重点放在人们从Web上所看到的东西， 例如， 字体、图形和3D动画等。实际上， W3C不具备强制执行能力，它的标准仅是建议，不具备任何法律效力，人们不必非得遵照执行。但是，如果电源插座厂家不按业界公认的标准来生产，其他电器产品就无法插接到这个厂家生产的插座上，这样的插座肯定卖不出去。显然，一个厂商不按公认的标准来制作相关产品，是没有出路的，所以，相关厂商都非常愿意与W3C合作，大多数加入W3C的成员都是为了在决定协议的未来内容时发表自己的意见，以便在标准制定过程中处于有利地位。IT领域内的一些大公司， 例如， HewlettPackard、Netscape、Sun Microsystems、Microsoft等都是W3C的成员。

                      第1章HTML语言基础

                      当W3C工作组对即将准备制定的某个规范的初期成果感到相当满意时，他们就会在W3C的Web站点上以一份工作草案的形式发表供公众查阅。在对最初的反应进行评估之后， 该工作组就将此草案作为所提出的建议发表在Web站点上， W3C咨询委员会有一个月的时间投票决定它是否应成为一项实际建议。其实， 读者从众多书籍上看到的各种Internet网络应用的规范， 都是来源于IETF和W3C所发布的文档，本书中的很多内容也是如此。因为计算机技术的发展日新月异，人们完全可能在6个月的时间内以公布、开发、运用、批评以及放弃一种技术，对于一些具有时效性的标准规范，读者不能完全相信参考书，应该查看这两个组织所提供的最新相关文档。读者可以直接到W3C和IETF的网站上查找相关资料， 但笔者最不爱记忆一些具体的事务， 而喜欢记住一些解决问题的途径。例如， 如果要查找HTML规范的最新资料， 可去www.google.com网站上搜索“htmlw3c”关键字。同样， 如果要了解HTTP协议的详细信息，可去www.google.com网站上去搜索“httprfc”关键字，很快就可以知道所要查看的文档资料在Internet上的位置， 而且不用担心万一位置有变动的情况。一个网页文件中的标签有一定的组成结构，不能随意颠倒和错乱这种关系，下面这段内容说明了一个最基本的网页文件的组成结构。

                      粗略阅读一下上面这段内容， 将它们保存在一个.html或.htm文件中， 然后用浏览器打开保存的文件并观察显示效果，结合下面的讲解，读者就很容易了解其中各个标签对在一个HTML文档组成结构中的位置及其自身的作用。1.2.1

标签用于HTML文档的最前边， 用来标识HTML文档的开始。而标签恰恰相反， 它放在HTML文档的最后边， 用来标识HTML文档的结束， 两个标签必须成对使用， 网页中所有其他的内容都要放在和之间。6Java Seri pt网页开发—体验式学习教程1.2.2一个网页文档从总体上可分为头和主体两部分。和定义了HTML文档的头部分， 必须是结束标签与起始标签成对使用。在此标签对之间可以使用标签对之间的内容是不会在浏览器的文档窗口中显示出来的。1.2.3一般是网页的“主题”，要将网页的主题显示到浏览器的顶部其实很简单，只要在标签对之间加入主题文本即可。注意：标签对只能放在标签对之间.1.2.4定义了HTML文档的主体部分， 必须是结束标签与起始标签成对使用。在和之间放置的是实际要显示的文本内容和其他用于控制文本显示方式的标签，如、
、、、
、
等，它们中间所定义的文本、图像等将会在浏览器的窗口内显示出来。对于标签， 有以下一些主要属性：*text用于设定整个网页中的文字颜色， 关于颜色的取值， 在稍后部分会有详细讲解。*link用于设定一般超链接文本的显示颜色。*a link用于设定鼠标移动到超链接上并按下鼠标时， 超链接文本的显示颜色。v link用于设定访问过的超链接文本的显示颜色。background用于设定背景墙纸所用的图像文件， 可以是GIF或JPEG文件的绝对或相对路径。bgcolor用于设定背景颜色， 当已设定背景墙纸时， 这个属性会失去作用， 除非墙纸具有透明部分。leftmargin设定网页显示画面与浏览器窗口左边沿的间隙， 单位为像素。*topmargin设定网页显示画面与浏览器窗口上边沿的间隙， 单位为像素。标签还有一些其他的公共属性， 如class、name、id、style等， 对这些属性的泛泛而谈必然过于空洞，读者也无法完全一下理解其确切的含义和作用。在后面章节的相关部分，结合一些具体的实际应用进行讲解，读者就会更容易理解。1.2.5使用VisualStudio.NET产生网页文档如果使用专门的HTML编辑软件来编写HTML文件， 上面这些基本的HTML标签都
                      第1章HTML语言基础

                      可以自动生成。例如， 在Microsoft Vi ual Studio.NET中， 单击“文件”一“新建”一“文件”菜单后， 从弹出的“新建文件”对话框中单击“HTML页”图标， 如图1.2所示， 就可以创建一个HTML文件。内容。新建文件英别Q：宫N百v usc++口脚本可包客P确代模板(D文本文件IM祥式表L文件面XSLT文件位图文件打开(Q)取图1.2行9图图国国4jx三三Frameset黑X汽L架构田标文件帮助回凶帮助Q0Ch915A二x41x5的HTML页。文件创建完毕后， 将网页文件编辑窗口切换到“HTML”视图， 就看到如图1.3所示的另外，对于每个标签到底有哪些属性，以及与这些属性相关的设置选项，读者也完全不用死记硬背，只要使用各种网页开发工具软件，就可以直接在它们提供的属性窗口中查看和操作。例如， 在Microsoft VisualStudio.NET， 单击“视图”一“属性窗口”菜单， 打开属性窗口， 然后将网页文件编辑窗口切换到“HTML”视图， 用鼠标单击
标签中的任何部位， 属性窗口中就会列出标签的所有属性。对其中的属性进行设置的结果会自动插入到HTML文件中， 如图1.4所示。在HTML中， 许多属性都是颜色类型的， 颜色的取值可以是一个十六进制RGB颜色码。
                      对每个标签都可以按照这样的方式设置它们的属性。作者以后讲到某个标签的属性时，只会挑选一些作者自认为重要的属性进行讲解，不会对所有的属性一一列举。读者在需要8JavaScript网页开发—体验式学习教程时， 请务必记住到Microsoft VisualStudio.NET中的标签属性窗口或帮助文档中去查看， 学会独立解决问题的方法才是最重要的。或HTML语言中给定的颜色常量名。任何颜色都可以由红、绿、蓝3个基本颜色进行调色而成， 红、绿、蓝3个基本颜色所占比例的不同， 调出的颜色也就不同。十六进制RGB颜色码使用一个#号后跟六位十六进制数据，例如#FF0000，最前面两位代表组成该颜色的红色的比例，中间两位代表绿色的比例，最后两位代表蓝色的比例。每个基色的比例取值在0~255之间，对应十六进制的00~FF，也就是该取值在一个字节所表示的数值范围之间。每种颜色的RGB颜色码和HTML的颜色常量名， 读者都没必要记忆， 可以使用Microsoft VisualStudio.NET来帮助设置。只要在属性窗口中， 单击某个属性的属性值网格栏， 如果这个属性的取值是颜色类型的，属性值网格栏中将会显示一个小按钮，这按钮上显示的文本为3个点(...)，单击这个按钮，就可以从弹出的颜色对话框中选择想要的颜色，如图1.5所示。

                      1.2.6文档类型定义(DTD)

                      各部分的意义和作用如下：(1) HTML指定文档类型的名称。
脚下留心：“”中不能嵌套有“目前， Netscape Navigator和InternetExplorer都不要求在网页的HTML开始处包含一个DTD说明。不过， 应该在任何使用HTML 4.0或更新版本编写的网页开始处包含一个DTD。万维网联盟暗示， 今天的可选项可能就是明天的必选项。因此， 应该保持先进性，现在就要在所有的网页中使用DTD。一个标准的网页文件中都应该有这些基本的全局架构标签，但作者在本书中编写的许多网页例子文件，都省略了这些基本的标签。这主要是为了节省篇幅和简化程序的复杂性，不让这些内容干扰读者的学习视线，力求用最少的内容说明作者的意图，让读者把注意力集中在与所讲问题有关的内容上。图1.3显示的HTML内容中， 还包含了两个标签， 它的含义在本章后面的部分会进行讲解，读者暂时不用关心。1.3.1HTML文档中的注释在HTML网页文档中可以使用“”这种格式加入注释， 注释的内容将被浏览器忽略。可以使用注释来解释文档中的某些部分的作用和功能，也可以使用注释的形式在网页的文档中插入制作者的姓名、地址和电话号码等个人信息，此外，还可以使用注释来暂时屏蔽某些HTML语句， 让浏览器暂时不要理会这些语句， 等到需要时， 只需简单地取消注释标签， 这些HTML语句又可以发挥作用了。
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